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Makale Bilgisi Oz
Makale Tarihi Sanatin sergilenme bigimleri tarih boyunca teknolojik, kiiltiirel ve sosyolojik
o - doniisiimlerden etkilenmistir. Dijitallesme ve internetin yayginlagsmasiyla birlikte
Gonderim Tarihi: sanal sergiler, geleneksel sergileme yontemlerine alternatif bir model olarak Gne
20 Kasim 2024 . N ..
cikmigtir. Sanal sergiler, mekansal sinirlamalart ortadan kaldirarak sanat eserlerinin
Kabul Tarihi: daha genis kitlelere ulagmasini saglamakta ve interaktif deneyimler sunmaktadir. Bu
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calisma, sanal sergileme yoOntemlerinin sundugu teknik olanaklar1 ve izleyici
deneyimi (zerindeki etkilerini analiz ederek, bu yeni sergileme bigimlerinin
avantajlarim1 ve sinirhiliklarint incelemektedir. Ayrica, sanal gerceklik (VR) ve
artirillmis gergeklik (AR) gibi yenilikci teknolojilerin sergileme sireglerine etkisi
degerlendirilmistir. Sanal sergiler, erisilebilirligi artirarak sanatin daha kapsayici bir
hale gelmesine katki saglarken, fiziksel eserlerle dogrudan temasin eksikligi ve
mekansal alginin tam olarak aktarilamamasi gibi bazi sinirliliklar tagimaktadir. Sonug
olarak, web tabanh sergileme bigimleri, sanat diinyasinda onemli bir dontsiim
yaratmigtir. Gelecekte yapay zeka destekli sergiler ve etkilesimli dijital platformlarin
gelisimiyle sanal sergi deneyimlerinin daha da ¢esitlenecegi ongodriilmektedir. Bu
baglamda, sanatgilar, kiiratorler ve kiiltlirel kurumlar, dijital sergileme yontemlerini
daha etkili ve yenilik¢i bir sekilde kullanmaya yonelik stratejiler gelistirmelidir.
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The ways of exhibiting art have been influenced by technological, cultural, and
sociological transformations throughout history. With the widespread use of
digitalization and the internet, virtual exhibitions have emerged as an alternative
model to traditional exhibition methods. Virtual exhibitions eliminate spatial
limitations, allowing artworks to reach a broader audience and offering interactive
experiences. This study analyzes the technical possibilities offered by virtual
exhibition methods and their impact on audience experience, examining the
advantages and limitations of these new exhibition formats. Additionally, the
influence of innovative technologies such as virtual reality (VR) and augmented
reality (AR) on exhibition processes is evaluated. While virtual exhibitions enhance
accessibility and contribute to making art more inclusive, they also present certain
limitations, such as the lack of direct interaction with physical artworks and the
inability to fully convey spatial perception. In conclusion, web-based exhibition
formats have led to a significant transformation in the art world. In the future, with
the advancement of artificial intelligence-supported exhibitions and interactive digital
platforms, virtual exhibition experiences are expected to diversify further. In this
context, artists, curators, and cultural institutions should develop effective and
innovative strategies for utilizing digital exhibition methods.
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Giris

Sergileme, sanat eserlerinin izleyiciyle bulustugu 6nemli bir siire¢ olup tarih boyunca farkli mekansal ve
teknolojik formlara biiriinmistiir. Geleneksel sergileme yontemleri genellikle fiziksel mekanlarla sinirliyken,
dijitallesmenin hiz kazanmastyla birlikte sanal sergilemeler yeni bir sunum bi¢imi olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Ozellikle internetin yayginlasmasi ve dijital teknolojilerin gelisimi, sanatcilar ve kurumlar icin farkli sergileme

stratejileri gelistirme firsat1 sunmustur.

Sanal sergiler, mekandan bagimsiz erisim imkani sunarak izleyici kitlesini genigletmekte, interaktif iceriklerle
sanat eserlerini daha dinamik bir sekilde sunmay1 miimkiin kilmaktadir. Bununla birlikte, bu sergi bigimlerinin
izleyici deneyimi Uzerindeki etkileri ve sanat eserleriyle kurulan etkilesim bigimleri agisindan nasil bir doniisiim

yarattig1 tartismalidir.

Bu ¢aligma, web ortaminda giincel sergileme bigcimlerini teknik, estetik ve sosyokiiltiirel baglamlarda inceleyerek,
sanat diinyasinda dijitallesmenin yol actig1 degisimleri analiz etmeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda, oncelikle
sergileme kavrami ve sanal sergi tiirleri ele alinacak, ardindan web tabanli sergileme teknikleri, izleyici deneyimi
ve sanatsal ifade bigimleri baglaminda degerlendirilecektir. Son olarak, sanal sergilerin gelecekte nasil bir yonelim

gosterebilecegine dair ongoriiler sunulacaktir.

Sergileme

Sergileme, bazi seyleri gostermek, tanitmak veya satmak amaciyla herhangi bir bigimde, herkesin gorebilecegi
bir yere yerlestirmek ya da teshir etmektir (“Sergileme,” t.y.). Shaoqiang’e gore sergileme, nesne, 6ge ya da
bilginin insanin deneyimleyebilecegi bir ortam igerisinde sunulmasidir. Ona gore, sergilenen nesneler
cercevelenerek ya da bir kaide iizerine koyularak daha degerli hale gelmektedir (Shaoqiang, 2016, s. 5). Insanlar

aslinda burada amagladiklar1 sey sergilenenin ruhunu yansitmaktir (Tas¢ioglu, 2017, s. 67).

Sergileme her sekil ve boyutta olabilmektedir. Farkli insanlar i¢in farkli seyler ifade edebilmektedir. Genellikle
resim veya gosteri sanatlari i¢in kullanilmaktadir. Yine de, insanlarin géziinde sergileme, resimlerle yakindan
iligkilidir. Sergiler, gosteriler, teshirler, fuarlar ayn1 tiirden anlamlar i¢in kullanilan kelimelerdir (Velarde, 2017,
S. 1-2). Sonug olarak sergileme, ikna etmek, satmak, aydinlatmak ve eglendirmek i¢in {i¢ boyutlu ve bilgilendirici

bir alan yaratmaktir (Velarde, 2017, s. 3).

Insanlarin tam olarak ne zaman bir araya gelmeye basladigini ve bugiin kullanilan say1siz iletisim bigiminin nasil
evrimlestigini ortaya ¢ikarmak i¢in muazzam miktarda arastirma yapilmistir. Goriinen o ki, gegmiste insanlar,
nesneleri satmak, cevrelerindeki ortami aydinlatmak ve onlar1 deneyimlemek igin i¢giidiisel bir diirtiiyle ¢evreyi
kullanmaya baglamistir. Bu acgidan bakildiginda iletisim kuran bu ortamlar, insan deneyiminin

siniflandirilmasinda oncii olarak kabul edilmektedir (Lorenc vd. 2007, s. 8).
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Sergileme kavrami kapsamina; ticari fuarlar, temali etkinlikler, uluslararasi diinya sergileri (expo), miize
galerileri, tarihi konutlar, peyzaj yorumlamalar1 ve sanat yerlestirmeleri (enstalasyonlar) girmektedir.
Sergilemeler, gegici veya kalici, kisa siireli veya uzun siireli olabilmektedir. Sergi, ister ticari ister kulturel olsun,

tiim bu farkli ortamlarin ortak noktast, ii¢c boyutlu mekanda bir hikaye iletme fikridir (Locker, 2013, s. 10).

Sergi terimi, miize galerilerinden, sanat enstalasyonlarina ve fuarlara kadar genis bir ¢evre ve uygulama alani i¢in
kullanilmaktadir. Sergiler siireli veya kalici, etkilesimli veya duragan, sanal veya ger¢ek ortamda yapilan ve kiigiik
veya buyik olcekli olmak iizere de simirlandirilabilmektedir (Coskun, 2023, s. 30). Sanatgilar ve kiiratorler
tarafindan siirekli olarak yeniden sekillendirilen sergiler, ¢agdas kiiltiiriin 6ne ¢ikan farkli bir 6gesine doniigmiistiir
(Greenberg vd. 1996, s. 1). Sergilerin cesitlenmesi ayn1 zamanda teknoloji, kiiltiirel degisimlerin de degisimi ile

olmustur.

Sanat yapiti ile sergilenme bicimi arasinda tamamlayici ve karsilikli bir iligki bulunmaktadir (Uzun, 2024, s. 245).
Bu baglamda, sergileme bigimleri, yalnizca sanat eserinin sunumunu degil, ayn1 zamanda izleyiciyle kurdugu
etkilesimi de sekillendirmektedir. Giiniimiizde sergilemeler, yapay zeka, bilgisayar teknolojileri, 151k gosterileri,
mimarlik, mithendislik, grafik tasarim ve sahne tasarimi gibi disiplinlerle giderek daha fazla etkilesime girmekte
ve bu alanlarin kendi i¢inde derinlesmesiyle birlikte farklilasmaktadir. Dolayisiyla, sergileme pratikleri,
teknolojik ve disipliner gelismelerle birlikte doniigerek sanat yapitinin algilanma ve deneyimlenme bigimini

yeniden tanimlamaktadir.

Gilinliimiizde kullanilan bir¢ok sergileme bi¢imi bulunmaktadir. Bunlar1 bulundugu ortama gore, gercek mekanda
kurulan ve sanal bir ortamda olusturulan sergilemeler olarak ikiye ayirmak miimkiindiir. Ister gercek ortamda
olsun ister sanal ortamda, tim bu sergilemelerin ortamina uygun sunum bigimleri bulunmaktadir. Bu boliimde bu

sergileme bigimleri lizerinde durulmaktadir.

Gercek Ortamda Sergileme

Gercek ortam olarak kastedilen, sanal olmayan, var olan ve hissedilen ortam veya mekan olarak izah edilebilir.
Mekanin bir kisminin duvarlar ve tavanla kapatmasi sonucu meydana gelen mekan i¢ mekan, bunun disinda kalan
hacim ise dis mekan olarak adlandirilmaktadir (Altan, 2021, s. 82). Mekan yapisini olusturan, mekan
siirlayicilari, yiizeylerinin bigim, doku ve renkleri, mekandaki donati elemanlari bir biitiin halinde mekanin
niteligini olusturmakta ve mekan algilamasina temel teskil etmektedir. Mekan, oncelikle gorme duyusu ile
algilandigindan, o mekan: aydinlatan 15181n yon ve kalitesi, mekanin niteligini olusturmada diger énemli bir
faktorii olusturmaktadir. Isik, sinirlari belirginlestirir veya belirsizlestirir; bigim veya dokuyu vurgular; bir 6zelligi

gizler veya agiga ¢ikarir; mesafeleri kiigiiltiir veya biiyiitiir (Altan, 2021, s. 80).

Sergileme tasariminin belirli unsurlari, tim gorsel sanatlar i¢in temel olusturmaktadir. Tasarimin temel
unsurlarmin adlandirilmasi, kisinin adina ve ilgi alanlarina bagli olarak degismekle birlikte alt1 ana unsur altinda

toplanabilir. Bunlar: deger, renk, doku, denge, hat, sekildir ve bu tasarim 6geleri daha ¢ok genisletilebilir. Tiim
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bu 6geler kullanilarak olusturulan bir kompozisyon, i¢erik olmasa bile goze giizel goriinmektedir. Ancak tasarim
basarisiz oldugunda, icerik ne kadar 6nemli olursa olsun insanlar olumsuz tepki vermektedir (Dean, 2002, s. 32-
39).

Tasarim &gelerinin temel 6zelliklerinin tasarimer tarafindan anlagilmasi gerekmektedir. Tasarim 6gelerinin, hem
deneysel hem de geleneksel kombinasyonlar1 kullanilarak kompozisyonlar olusturulmaktadir (Dean, 2002, s. 32-
39). Sergileme tasarimcilari, ne tiir bir mekan veya durumda olursa olsun, ¢ok disiplinli ekipler halinde ¢aligsarak
hikayelerinin istenen izleyiciye anlatilmasina yardimeci olmaktadir. Ayrica, sergileme tasarimcilari, verilmek
istenen mesajlarin en ilgi ¢ekici ve anlamli gekilde iletilmesini saglamak i¢in genellikle besteci, orkestrator,
koreograf ve sef roliinii iistlenerek deneyimi fiziksel olarak sekillendirmektedir. Bu ortam araciligiyla mesajlar
almaya “donanimla baglanmig” insanlara anlatilar sunmak igin mekanin gii¢lii yorumlayici potansiyelini

kullanmaktadir. Sergi tasarimyi, iletisim kuran ortamlar yaratmaktadir (Lorenc vd. 2007, s. 8).

Sergi tasarimi ile yerlestirme sanat1 uygulamalarinin ilk bakista birgok benzerligi vardir. Yerlestirme sanati alana
ozgldiir, genellikle i¢ mekandadir ve mekan algisini, {i¢ boyutlu bir alanda doniistiiriir. Yerlestirmeler miizeler,
sanat galerileri ve diinya sergileri dahil olmak tizere bircok kamusal ve 6zel alanda bulunabilir. Bunlar, sergileme
medyasinin film, ses ve 151k gibi potansiyel ¢esitliligini kullanabilir. Her iki disiplinin de izleyicilerin duygusal
deneyimi ve bir tiyatro olarak sanat fikri gibi zaman ve mekanla ilgili kaygilar1 vardir. Tasarimeilar ve sanatgilar
sik sik birlikte ¢aligarak basarili ortakliklar olusturmaktadir (Locker, 2013, s. 31).

I¢ mekan ve dis mekan sergilemelerinde (miize, galeri, tarihi mekan, mesken, fuar, sergi alanlari, expolar, park
vb.) gesitli teknik malzemeler kullanilmaktadir. Bunlardan bazilari, stant, 1s1k sistemleri (led-florasan), video
haritalama (projeksiyon), etkilesim, hologram ve artirilmis gergeklik uygulamalari, dijital grafik tasarim, tipografi

ve li¢ boyutlu uygulamalardir.

Sanal Ortamda Sergileme

Sanat, teknolojik gelismeler ve yeni medya formlari sayesinde gelismekte ve genislemektedir (Ozdemir, 2024,
s.158). Degisen teknoloji, insan yagaminin her alaninda oldugu gibi i¢inde yasadig1 ortamlarda da degisiklige yol
agmis ve sanal ortam kavrami ortaya ¢ikmustir (Ozen, 2006, s. 3). Iginde bulundugumuz dijital ¢ag, kavramlarin
geleneksel anlamlarinin Gtesine gegerek yeni ve ¢ok boyutlu perspektifler kazanmasina neden olmustur. Bu
baglamda, gerceklik algisinin koklii bir doniisiime ugradigi ve yeniden yapilandirildigr bir siiregten gectigimiz
soylenebilir. Ozellikle teknolojik imkanlarin geliserek yayginlasmasiyla birlikte, sanal gerceklik gibi duyular
araciligiyla algilanabilen ya da gdzlemlenebilen olgular, nesneler veya durumlarin niteliklerine dair dijital
unsurlar, gercek ile kurgu arasindaki sinirlari giderek daha da belirsiz hale getirmektedir (Doganer, 2023, s. 819).
Bu durum, sanat eserlerinin farkli mekéanlarda sergilenmesine olanak taniyan yeni platformlarin ortaya ¢ikmasina
ve sanatin fiziksel smirlardan bagimsiz olarak genis bir izleyici kitlesine ulagmasina zemin hazirlamaktadir.
Gunlimizde sergiler, daha etkilesimli hale gelmis ve sanal ortamla daha fazla diyalog kurar hale gelmistir
(Hudges, 2010, s.18). Sanal gerceklik alternatif gerceklikten 6teye gecerek nesnel diinyada var olmayan bir
gergekligi kapsamaktadir (Akyol Day1, 2025, s. 319). Sanal ortamlarda olugturulan sanal sergiler, giiniimiizde
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¢ok farkli alanlarda kullanilmaya baslanmistir.

Sanal sergi, kullanicilarin nesneleri farkli alanlarda gordiiklerinde veya kullandiklarinda aynt memnuniyeti elde
etmeleri icin bilgisayarda taklit edilmis bir ortam olusturan ve Web {iizerinden iletilen, multimedya ve sanal
gerceklik araclart yardimiyla gelistirilen gercek olaylarin veya nesnelerin dijital kopyalarinin koleksiyonu olarak

tanimlanabilir (Khoon ve Ramaiah, 2008, s. 10).

Sanal sergilemelerde eserlerin sunumuna gore, yaklasimlar arasinda basit goriintiiler, panoramik goriiniimler,
video ve hiper ortam sunumlari ve ayrintili ii¢ boyutlu modeller bulunmaktadir. Kullanici arayiizlerindeki eserleri
iceren iki boyutlu sayfalarda, kullanicilarin gezinebilecekleri, sanal alan1 kegfedebilecekleri ve 6zel donanim
kullanarak sergilerden, dokunsal geri bildirim alabilecekleri stiriikleyici ii¢ boyutlu ortamlara kadar c¢esitli
sistemler sunulmaktadir. Etkilesim yontemleri, eserleri goriintiilemekten, kullanicilarin onlarla zengin egitici
etkilesimlere izin vermeye kadar gesitlilik gostermektedir. Uygulama teknolojisi olarak bagimsiz multimedya
uygulamalari, VRML (Sanal Gergeklik Modelleme Dili) ve X3D gibi ¢esitli standartlar kullanilarak Web tabanl1
ortamlara doniistiirilmektedir. Sanal sergiler, kullanicilarin avatarlarla temsil edildigi ve yazili veya sesli sohbet
kullanarak iletisim kurabildigi ¢ok kullanicili ortamlarda da sunulabilmektedir. Bu durumda kullanicilar benzer
ilgi alanlarina sahip kisilerle tanisarak, sergiler hakkinda yorum yaparak, ilgi alanlar1 hakkinda bilgi aligverisinde
bulunarak, yeni arkadagslar edinerek vb. ortak bir ziyaret deneyimine sahip olabilmektedir. Sanal miizeler ve
galeriler de popiiler ikinci yasam platformu gibi, kalici sanal diinyalar i¢inde insa edilmektedir (Bonis vd. 2013,

5.184).

Gorsel 1. Sanal Gergeklik (VR) Ekipmani (https://bit.ly/3yyZYnC)

Son on yilda, modern bilgisayarlarin grafik olusturma ve isleme verimliligindeki muazzam artigtan ve ii¢ boyutlu
tarama donaniminin mevcudiyetinden yararlanilarak cesitli sanal sergiler gerceklestirilmistir. Baz1 durumlarda bu
uygulamalar mevcut sergilerde tamamlayici bilgi kaynagi gorevi gormekte, genellikle miize veya galerilerin Web
sayfalarinda bulmakta ve koleksiyonlarina ait eserler igermektedir. Ote yandan, soyut ve hayali olabilecek eser
koleksiyonlarini, hasarli nesnelerin restorasyonlarini, artik var olmayan gercek eserlerin varsayimsal modelleri

gibi nesneleri barmdiran sanal sergiler de bulunmaktadir (Bonis vd. 2013, s. 184).
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Normalde tiim sanal sergiler, basit bir ¢evrimigi sergiden biraz daha zor, pahali ve gelistirilmesi zaman alic1 olan
sanal gergeklik araclarini kullanarak taklit edilmis bir gercek ortam saglamaktadir. Geleneksel sergilerin aksine,
bu sergiler Ucretsiz olarak, kendi rahatliginda ve kendi saat diliminde goriintiilenebilmektedir (Khoon ve Ramaiah,
2008, s 11).

Gorsel 2. Artirilmig Gergeklik Gozliigi (https://www.rooom.com/solutions/virtual-reality)

Cevrimigi sergilerin gelistirilmesi i¢in goriintii, ses, video, medya dagitimi, Web teknolojileri, programlama dilleri
vb. temel teknolojiler gereklidir (Khoon ve Ramaiah, 2014, s. 99-100). Bu ¢alismada tlizerinde durulacak sergi
tipleri cevrimici sergilerdir. Ilerleyen bsliimlerde Web platformunda gerceklesen sergilemeler iizerinden ayrintili

bilgi verilecektir.

Sanal sergiler, fiziksel sergilerin sinirlamalarina pratik ve uygun maliyetli bir ¢6ziim sunmakta, zaman, mesafe ve
mekanla sinirlanmamaktadir. Giiniin belirli saatlerinde halka a1k olmak yerine giiniin her saati Internet {izerinden
ulagilmaktadir. Diger bir avantaj ise insanlarin sergiyi gérmek icin sergi alanma kadar gitmelerine gerek
olmamasidir. Ayrica yapitlarin dijital bigcimde depolanmasi da bakim maliyetlerinin azaltilmasina yardimci
olmaktadir. Artik sergiyi yeni izleyicilere sunmak i¢in sokiip yeniden insa etmeye gerek kalmamaktadir. Sergiye
yeni malzemeler kolayca eklenebilirken, mevcut malzemeler de daha az cabayla glncellenebilmektedir. Tum
bunlar serginin teslim stresini 6nemli 6lciide azaltmakta ve bir sergiyi diizenlemek icin gereken maliyetli fiziksel
alan1 ortadan kaldirmaktadir (Khoon ve Ramaiah, 2008, s. 9).

Sanal sergiler kisi ve kurumlara bazi avantajlar saglamaktadir. Bunlar sdyle siralanmaktadir. Sanal sergiler
serginin siiresini uzatabilmektedir. Gegici bir sergi i¢in hazirlanan sanal sergi daha uzun siirebilmekte ve gergek
serginin kaldirilmasindan sonra da mevcut olmaya devam etmektedir. Bozulma riski nedeniyle veya sadece
miizede onlar teshir edecek fiziksel alan olmadig1 i¢in site ziyaretgisine izin vermeyen mevcut mekanlarin veya
basyapitlarin tam olarak sanal kopyalarinin incelenmesine olanak saglanmaktadir. Miize ziyareti 6ncesinde veya
ziyaret sirasinda izleyenlere ek bilgi ve deneyimler saglamaktadir. Ornegin, ekrandaki resimlere bakma, ek
ayrintilar bulma ve miizede kendi turlarini yaratma imkani verebilmektedir. Artik var olmayan ya da zaman i¢inde

O6nemli degisikliklere ugramis kiiltiirel ve tarihi mekanlarin veya binalarin yeniden olusturulmus sanal
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modellerinin i¢inde gezilebilmektedir (Carmo ve Claudio, 2013, s. 3).

Sergileme yontemlerinin ise geleneksel iceriklerden, ¢agdas ve teknoloji temelli sergileme yontemlerine dogru
evirildigi; bu dogrultuda galeriler ve miizelerin, arttirilmig gergeklik, sanal gerceklik vb. uygulamalar ile
iceriklerini zenginlestirdikleri, giincelledikleri gdriilmektedir. Teknolojinin gelisimiyle gelen sanatta dijitallesme
egilimi, birgok miize ve galerilerin ¢evrimi¢i ortamda gezilebilmesi ile saglanabildigi bir yapi olusturmaya
baslanmistir. Kiiresel pandemi ile, teknolojik sergileme yontemlerine yonelimi kaginilmaz olmustur. Bu
dogrultuda ¢evrimigi galeriler, fiziksel sergileme olanaklariin durmasi ile ragbet gormiis; miizeler de ¢evrimigi
gezme olanaklarini arttirmiglardir. Ayrica sosyal medyada ve web siteleri ilizerinden sergiler agilmaya baglanmis,
bu durum da herkese ulasilabilirligin ve mekan kavraminin sanallagmasi iizerinden mevcut sinirlart kaldirmistir.
Bunun yaninda, mekan gezme, sosyallesme ve galeri ambiyansmin birey iizerinde yarattigi hazzin

deneyimlenemedigi bir alan olustugu da sdylenebilmektedir (Kuzu vd. 2024, s. 64-65).

Sanal sergilemelerin 6nemi giin gegtikce fark edilmektedir. Ornegin 12 Mart ve 22 Mayis 2020 tarihleri arasinda
Covid-19 pandemisi sebebiyle kapali oldugu donemde Louvre Miizesi’nin 71 giinde 10,5 milyon sanal ziyaretgisi
olmustur. Buna karsilik, 2019 yilinda tiim y1l boyunca, 14,1 milyon kisi tarafindan ziyaret edilmistir (Ledsom,
2020). Degisen sartlar ve gelisen imkanlar sebebiyle sanal sergilemeler de yayginlagsmakta ve kendi disiplinini

olugturarak gelismeye devam etmektedir.

Web Ortaminda Giincel Sergileme Bicimleri

Giliniimiizde geleneksel sergilerden internet ortamindaki sergilemelere gecis uzun siiredir devam etmektedir.
Sanatcilar, kiiratorler ve kurumlar, hem kisa hem de uzun vadede ¢evrimigi sergilemenin yeni yollarint kesfetmek
icin interneti kullanmislardir. Cevrimigi sergiler, gergek mekan sergilerinin yaninda, bu sergilerin kaliciligini
artirmak igin de degerlendirilmektedir. Ayrica bazi sanat miizeleri, miizayedeler, galeriler vb. kurumlar, ¢evrimigi

sergilemeleri ticari amaglarla da kullanmaktadir.

Onceleri yalnizca bilgi aktarimi amaciyla kullanilan internet, gelisen teknolojiyle birlikte kisisel kullanim ve
sanatsal sergilemelere de olanak saglamistir. Sanatcilar, interneti izleyiciye dogrudan ulasmay1 saglayan bir arag
olarak benimsemislerdir. Bu sayede sanat nesnesi ¢ok daha genis bir kitleye erisebilmekte ve sanat nesnesi ile
izleyici arasindaki mesafe giderek kisalmaktadir (Ulay, 2001, s. 47). Ayrica, web tabanli sergilerde izleyiciler,
nesnelerin gorsellerini arka arkaya gdrme imkani bulmaktadir. Internet iizerinden eserlerin paylasilmastyla
“ziyaret¢i” fiziksel bir ¢aba gostermeden eseri goriintiileyebilmekte ve bu sayede “izleyici” konumuna
gecmektedir (Dolunay ve Boyraz, 2013, s. 117). Izleyici, olusturulan bu sanal mekanda bagimsiz bir sekilde

dolagma ve goriintiileri inceleme imkan1 elde etmektedir.

Dijital sergiler, sanat ve kiiltiirel igerigin sunumunu ve katilimini gelistirmek i¢in dijital teknolojilerin, etkilesimli
deneyimlerin ve veriye dayali yaklasimlarin stratejik entegrasyonunu kapsayan ¢ok yonlii bir alan olarak 6ne

¢ikmaktadir. Bu gelisen disiplin, dijital sanatin doniistiiriicii etkisi, sanat yaratimi ve dagitiminin
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demokratiklesmesi ve izleyicilerin degisen beklentileri ile siirekli olarak evrilmektedir (McKie, 2024, s. 18). Bu
baglamda, sanatcilar yalnizca eserlerini sergilemekle kalmayip, dijital ortamda sanatin iiretim ve tiiketim

stireclerine yeni bir boyut kazandirmaktadir.

Gilintimiizde web ortaminda fotograf, dijital gorseller, video, ii¢ boyutlu video gibi ¢esitli teknikler kullanilarak
sergiler hazirlanmaktadir. Web ortaminda giincel sergileme bigimleri temel olarak ii¢ ana baslik altinda
incelenmektedir: gorsel sergileme, video sergileme ve sanal tur sergileme. Bu yoéntemler, sanat eserlerinin
sunumuna dair yeni estetik ve kiiratoryel yaklagimlari beraberinde getirmekte, izleyici etkilesimini ve

erigilebilirligi dnemli dlgiide artirmaktadir.

Gorsel Sergileme

Gorsel (dijital fotograf, jpeg tabanli) sergileme Web ortaminda uzun siiredir kullanilan bir sergileme yontemi
olmustur. Hem kolay hem de pratik bir yéntem olmas1 sebebiyle giiniimiizde siklikla kullanilmaktadir. Ister sanat
nesnelerin dogrudan ¢ekilmis fotograflari olsun ister bilgisayar ortaminda iiretilen sanat nesnelerinin dijital
gorselleri olsun bu tip sergilemelerin kaynagini olusturmaktadir. Bu dogrultuda elde edilen goérseller HTML
tabanli olusturulan arayiiz ile Web ortamina aktarilmaktadir. Bu sergilemelerde bazi ek materyallerin dahil etme
imkani bulunmaktadir. Bunlar gorselin kiinyesi, agiklamasi, gorselin ayrintilarini géstermeye yarayan acilan

kiigiik pencereler veya bilgi sayfalaridir.

Galeri Seklinde Sergileme

Giiniimiizde Web ortaminda en ¢ok karsilagilan yontemlerden biri olan galeri bigiminde sergilemeler ergonomik
diizeni ve pratik izlenim deneyimi olusturmasi bakimindan 6nemlidir. Bu tiir sergilemeler genellikle sanatsal
calismalarin kategorize edilerek gesitli sablon varyasyonlarmin listelenmesiyle olusturulmaktadir. Bu sergileme
bi¢imi, uyumlulugu sayesinde farkli ekran tiplerinden kolaylikla izlenebilmektedir. Ayrica bu tiir dosyalar daha

az yer kapladigi igin sergileme sayfalari hizli bir sekilde agilmaktadir.

EDA UZUN

Gorsel 3. Eda Uzun Kisisel Web Sitesi Galeri Gorlintiisii (https://edauzun.com)
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Bu ornekte (gorsel 3.) gosterilen Web sitesi galerisinde goriintiiler sirali sekilde sergilenmistir. izleyici herhangi
bir goriintiiyl tiklayip biiyiiterek veya tiklamadan kiiciik gorseller seklinde sergiyi izlemeye baslayabilmektedir.
Goriintlinlin - yakindan incelenmesi igin bir goriinti secgilmekte ve acilir pencere ile biiyliik ebatta
gorlintiilenmektedir. Eser bilgisi veya detayli agiklamalar eserle birlikte gdsterilebilmektedir. Kisisel veya
kurumsal olan bu tarz sergilemeler genellikle bir Web sitesinin parcasidir. Sadece sergileme olarak
kullanilabilecegi gibi sanatgilarin, sanat galerilerinin ve miizeler gibi sunum yapan kurumlarin islevsellikleri, Web

ortaminda bulunmasindan dolay: detayli olarak tanitilmasini da saglamaktadir.

Slayt Bi¢iminde Sergileme

Bu sergileme bigiminde gorseller ve metinler hizli ve pratik sekilde kullanictya aktarilmaktadir. Sergilemede
gorseller, izleyicinin degil sadece Web sunumunu kurgulayan kiginin siralamasina gore izlenebilmektedir. Bu tarz
sunumlarin bir bagka 6zelligi de icerigin belirli bir kronolojik ¢ercevede hazirlanmasi, sayfa gecislerinin
istenildiginde ileri ve geri gitme kolayligi saglamasidir. Bu tiir sergilemelerde HTML’e ek olarak yardimci

uygulamalar kullanilmaktadir.

= Google Arts & Culture T - |

Gorsel 4. Bruegel’s Legacy Cevrimici Sergisi, (https://artsandculture.google.com/exhibit/bruegel-s-legacy/rwJynXInsx0OLIg)

Ornekte verilen “Bruegel’s Legacy” (gdrsel 4) ¢evrimigi sergisinde sanat nesnelerinin gorselleri art arda
siralanmistir. Degisen her sahnede gorsellerle birlikte kiinye tanimlari yapilmis ve sanatg1 hakkinda bilgilere yer

verilmistir.

Sosyal Medyada Gorsel ve Video Sergileme

Giliniimiizde sosyal medya kullanim1 hizli bir sekilde artmaktadir. “We Are Social” ve “Hootsuite2021” verilerine
gore 2021 yilinda 4.2 milyar insanin (diinya toplam niifusu 7.83 milyar) sosyal medya kullanicisi oldugu tespit
edilmistir (Datareportal, 2021). Sosyal medya biinyesinde gorsel verileri toplamasiyla gorsel kiiltiiriin
incelenebilecegi birincil kaynak teskil etmektedir. insanlarin sanatla ilgili haberleri dogrudan sanat kurumlari ve

sanat¢ilarin sayfalarindan almalarina olanak saglamaktadir. Ayrica sanatgilarin eserlerini, sanat kurumlarimin da
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koleksiyonlarmi sergiledikleri bir ortam sunmaktadir. Sonug olarak sosyal medya izleyiciyi ve sanatgiy1 ayni

ortamda birlestirmektedir.

Sanatgilar ve kurumlar eserlerini sosyal medya araciligiyla dogrudan izleyiciyle bulusturabilmektedir. izleyici
herhangi miize veya sanat galerisine gitmeksizin istedigi giiniin her saatinde eserleri gorebilmekte, istedigi
sanatcty1 (sosyal medya hesabi varsa) tek platform iizerinden arayip bulabilmektedir. ilgilenilen sanat dallar1 ve
detaylarini kelime olarak aratip ilgili kelimedeki tiim ¢aligmalari tek bir goriiniimde elde etme sans1 yaratan bu
platformlarda ayrica sanatciyla iletisim kurabilmekte, eserlerine yorum yapabilmekte ve yine sosyal medya

tizerinden farkli izleyicilere direkt mesaj yoluyla veya kendi sayfasinda paylasabilmektedir.

Video ile Sergileme

Video ile sergilemelerde sergileme mekanmin kamera ile kayda alinip montajlandiktan sonra sunum haline
getirilmesinden olusur. Bu yontemde sergilenen eserlerin video kamera araciligiyla uzaktan ve yakindan
incelenebilir hale getirilirken bir taraftan mekan igerisinde geziyormusgasina etki olusturmaktadir. Bu tip
sergilemelerde, serginin yalnizca videoyu ¢eken kisinin kadrajindan yansitilmasindan dolay1 videoyu izleyen bir
kisi bir esere yakinlagmak istediginde buna imkan bulamamaktadir. Ayrica kaydedilen kameranin goriintii kalitesi

ve izlenilen platformun sundugu 6zellikler de sunum agisindan 6nem arz etmektedir.

Gorsel 5. Royal Academy of Arts Video Sergisi 7:50 Dakikasi (https://www.youtube.com/watch?v=mUF5ZIehenU)

Sergi videolarina eser bilgisi, agiklayict altyazilar, gorseller eklenebilmekte ayrica sergi atmosferinin daha etkili
yansitilabilmesi igin uygun ses dosyalar1 eklenebilmektedir. Video sahne gegislerinde gesitli efektlerle de gorsel

etki saglanabilmektedir.

360 Derece Video ile Sergileme

Giiniimiizde artik kullanim alanlari ¢okga gelisen 360° video, sergileme bigimlerinden birine doniismiistiir. Bu tiir
sergilerde video akisiyla birlikte izleyici dairesel bir goriis alanina (6n-arka, asagi-yukari, sag-sol) sahiptir.
Videoda mekanin i¢inde ilerlerken etrafiniza bakinmak gibi bir deneyim sunmaktadir. Etrafiniza bakinirken ayrica

eserlere daha dikkatlice bakmak i¢in yakinlasilmaktadir. Mekan1 her agidan gérmek miimkiindiir. Ayrica video
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igerisine ses, metin, efekt vb. yardimet unsurlar eklenebilmektedir.

Bu dairesel goriintiiyii elde etmek igin 6zel ekipmanlara (360° lensli kamera, titresim Onleyici aparat, tripod vb.)
ihtiya¢ duyulmaktadir. 360° video sergilemeleri, gercek mekan ve bilgisayar ortaminda modellenen mekan olarak
ikiye ayrilmaktadir. Asagidaki Ornekte (gorsel 6) gercek mekanda 360° video sergileme bigimine érnek olarak

gosterilmistir.

Sunumda video kaydeden kisinin istedigi dogrultuda baslayip devam etmektedir. Koridorlar arasindan
gecislerinde bagimsiz olarak sergileme izlenebilmektedir. Mekan igerisindeki konusmalar dinlenebilirken diger
taraftan da sergi kameranin bulundugu acidan goriintillenmektedir. Ayrica videoya agiklayici metinler eklenmis
ayrica video boyunca gerceklesen konusmalar altyaziya ¢evrilmistir. Videonun sundugu diger bir 6zellik ise ileri-

geri oynatma i¢in kisayol butonlarinin kullanilabilir olmasidir.

# \
l then written on the canvas to glve some

| sense that Basquiat is really familiar with

Gorsel 6. Basquiat: Boom For Real 360° Video Sergisi 2017 (https://www.youtube.com/watch?v=6FpiXHmJY14)

Bu ornekten farkli olarak bilgisayar ortamda modellenen ortamlarda 360° video sergileme bigimleri de
bulunmaktadir. Bu tarz sergileme bigimlerinde Oncelikle bilgisayar ortaminda bir mekanin modellemesi
yapilmaktadir. Daha sonra bu mekan igerisine sanat nesnelerinin goriintiileri yerlestirilmekte ve en son olarak bu
mekanin video ¢iktis1 (render) alinmaktadir. Bu model mekani, modellemeyi yapan kisinin goziinden
goriilebilmektedir. Bu sergileme bicimlerinin gercek mekan sergilemelerinden farkli mekanin 3B (ii¢ boyutlu)

modelleme olmasidir. Diger tiim 360° video dzelliklerini biinyesinde bulundurmaktadir.

360 Derece Sergileme (Sanal Tur)

360° fotograf pratik ve heyecanli bir yaklasim sunmada giderek daha onemli hale gelmektedir (Madhawa vd.
2017, s. 1). 360° goriintiiler bir mekanin panoramik ¢ekilmis fotograflarin birlestirilmesiyle olusturulmaktadir.
360° sergileme bigiminde sergi mekani fotograflama veya modelleme teknikleriyle sanal ortama aktarilmakta ve
sonug olarak bir sanal bir mekan algis1 yaratilmaktadir. Bu sayede izleyiciler fiziksel olarak sergileme mekaninda

olmadan da sergiyi Web ortaminda goriintiileyebilmektedir.
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Bu sergileme biciminde kamera ve elverisli objektifler kullanilarak elde edilen mekanin 360° fotograflart
bilgisayar ortamina aktarilmakta ve daha sonra bazi programlarla iglenerek Web ortamina aktarilmaktadir. Bu

islem sonucunda gercek mekanin sanal bir taklidi Internet ortaminda izlenilebilir hale gelmektedir.

Gercek Mekanda 360 Derece Sergileme

360° bir sergilemenin gerceklestirilmesi ig¢in bazi yontemlerin kullanilmasi ve gerekli islemlerin yapilmasi
gerekmektedir. Oncelikle fotograflama siirecinde, sanal mekan1 olusturmak icin elverisli kameralar ve balik gozii
(fish eye) objektife ihtiyag vardir. Cesitli genis agili lenslerle de ¢ekim yapilabilir. Fakat bu durumda fotograf
birlestirme islemi daha uzun siirecek ve birlesme acilarinda problemler ortaya cikabilmektedir. Tripod ve

kiz1l6tesi tetikleyici gibi yardimer malzemeler islemi kolaylastirmaktadir.

Piyasada halihazirda pek ¢ok 360° goriis sistemi bulunmaktadir. Ladybug, Google sokak goriiniimii kamerasi ve
firlatilabilir panoramik top kamera, diyoptrik sistemlere drnek verilebilmektedir (Abdelhamid vd. 2013, s. 2034)
Leica BLK360, Gopro Max 360, GoPro Fusion, LG360cam, Insta360 giiniimiizde en ¢ok kullanilan 360°
kameralardir. Bunun yaninda bazi akilli telefonlar i¢in iiretilmis ¢esitli uygulamalar bu tarz ¢ekimlere firsat

vermektedir.

Gorsel 7. Insta360 Titan 11K 360 Derece Sinematik Kamera (https://www.dpreview.com/news/1171759875/insta360-titan-
11k-360-degree-cinematic-camera-now-available-to-purchase)

Fotografi ¢ekilecek mekanda zemin ve tavan da dahil olmak tizere, eksik bir yer kalmayacak sekilde standart bir
balik gozii objektifle 6-8 fotograflik bir panoramik goriintii elde edilmektedir. Daha genis bir alan ve ¢ok daha
yiiksek bir kalite icin fotograf sayisi arttirillabilir. Fotograf sayisi arttik¢a alanin taranma kalitesi artmaktadir.
Fotograflar ¢ekildikten sonra bazi1 yardimei programlarla (Kolor Autopano Giga, Photoshop, Panorama Studio,
Easypano, mobil uygulamalar vb.) birlestirilerek panoramik ve 360° gorintuler elde edilmektedir. Elde edilen
goriintli daha sonra masaiistii veya ¢evrimici yazilimlarla (Kolor Panotour, Easypano, Matterport, Kuula, 360
Cities vb.) Web’de yayinlanmak iizere 360° sanal tura hazir hale getirilmektedir. Bu icerikleri yaymlamadan 6nce
360° sanal tur dosyalarina hareketli tasarimlar, video, yazilar, g¢esitli animasyonlar, bilgi simgeleri,

yonlendirmeler, miizik, izleyici etkilesimli i¢erikler eklenebilmektedir.
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Petite
Galerte

Gdrsel 8. Petite Galerie Louvre Muzesi 360° Sanal Sergisi (https:/petitegalerie.louvre.fr/visite-
virtuelle/saison1/#/petite_galerie_3/)

Petite Galerie Louvre Miizesi 360° sanal sergisi (Gorsel 8) gilinlimiizde kullanilan bu tip 6rneklerin baginda
gelmektedir. Miize salonu belirli konumlardan fotograflanmistir. Her bir konum igin yoénlendirme isareti
olusturulmustur.  Izleyici bu yonlendirme isaretlerine tiklayarak mekan icerisindeki konumunu
degistirebilmektedir. izleyici Web sayfasinda herhangi bir yere dogru tiklayip fare imlecini siiriikleyerek yoniinii
degistirebilmektedir. Mekanda belli noktalara yerlestirilmis bilgi ikonlar1 tiklandiginda agilan pencerede sergi ve

eserler hakkinda ayrintili bilgilere ulagilabilmektedir.

Sergileme mekaninin yiiksek ¢oziiniirliikte fotograflanmasi sayesinde gergeke¢i mekan algisi olusturulmustur.
Yakinlastirma 6zelligi ile de eserler ayrintili olarak incelenebilmektedir. Web ortaminda bulunan bu yontem
bilgisayar, tablet ve cep telefonu ekranlarina optimizasyonu saglanarak tiim ekran tipleriyle uyumlu hale
getirilmistir. Izleyici sayfanin kosesinde bulunan mekan planma tiklandiginda, mekan igerisindeki konumunu

Ogrenebilmektedir. Bu sayede izleyici diger noktalara tiklayarak diger salonlara hizlica gegebilmektedir.

Uc Boyutlu Modellenen Mekanda 360 Derece Sergileme

Bu sergileme bi¢iminde gergek mekan yerine ii¢ boyutlu modellenen bir mekan kullanilmaktadir. Ger¢ek mekan
sergisinde olan fotograflama haricinde 360° sergileme 6zelliklerinin tiimiinii barindirmaktadir. Bu tarz sergileme
bicimlerinde 6ncelikle bilgisayar ortaminda bir mekanin modellemesi yapilmaktadir. Daha sonra bu mekan
icerisine sanat nesnelerinin goriintiileri yerlestirilmekte ve en son olarak bu mekanin ¢iktisi (3B render)
alinmaktadir. Bu tarz mekan gorsellerinin tasarlanmasinda 3DS Max, Auotodesk Maya, Pixologic, Z Brush,

Cinema 4D, Autodesk Softimage, Sketchup, Blender, ArchiCad gibi yazilimlar kullaniimaktadir.

Bilgisayar ortaminda modellenen 360° sergileme bicimine drnek (gorsel 9) olarak gosterilen bu sergilemede
mekan fotograflardan olusmadigi i¢in Web sayfasinda daha hizli agilmaktadir. Ger¢ek mekanin kisitlamalarina
bagh kalinmaksizin sergi mekani istenilen biiylikliikte ve 6zgiinliikte diizenlenebilmektedir. Ayrica bu model
mekanlarda sinirsiz eser sergilenebilmektedir. Fiziksel bir mekandan bagimsiz oldugu igin sergi kurulumu ve

toplanmasi gibi zorluklarin yani sira serginin siire kisitlamasi gibi etkenler de ortadan kalkmaktadir. Sergi
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iceriginin hizlica degistirilebilmesi, bilgi girisinin kolaylikla yapilabilmesi ve interaktif boliimlerin hizli

diizenlenebilme 6zellikleriyle diger tiim sergileme bicimlerinden ayrilmaktadir.

Gorsel 9. Break the night with colours/Optical ArtInc Sanal Sergisi ve Detay1
(https:/iwww.artsteps.com/view/5feb30429e3364409a05a0d3)

Bu tarz sergilemeler etkilesimli uygulamalara elverislidir. Cesitli ses, miizik, animasyonlar ve acilir pencerelerle
eserlerin kinye bilgileri, ¢ boyutlu modellerinin 360° gériintllenebilmesi ve video art bélimi gibi alanlar

olusturularak bu igeriklerin gosterimi de saglanabilmektedir.

Sonug

Web ortaminda sergileme bigimleri, sanatin sunumu ve algilanisina ydnelik koklii degisimleri beraberinde
getirmistir. Geleneksel sergilemelerin fiziksel sinirlamalarina alternatif olarak ortaya ¢ikan sanal sergiler,
erisilebilirlik, maliyet avantaji ve interaktiflik agisindan 6nemli firsatlar sunmaktadir. Dijitallesme siireci ile
birlikte sanatcilar, kiiratdrler ve sanat kurumlari, sanat eserlerini genis kitlelere ulastirabilmek i¢in web tabanl
sergileme yontemlerine yonelmistir. Ozellikle Covid-19 pandemisi siirecinde sanal sergilemelerin hizli bir sekilde
yayginlastig1 ve sanat diinyasinda kalic1 bir yer edinmeye basladig1 gézlemlenmistir. Bu durum, web ortaminda
sergilemenin geleneksel yontemlerle rekabet edebilir hale geldigini ve sanat izleyicisinin dijital ortamlara olan

ilgisinin arttigin1 géstermektedir.

Ancak, sanal sergilerin sundugu avantajlara ragmen bazi sinirlamalari da bulunmaktadir. Fiziksel mekanda sergi
deneyimi, izleyiciye sanat eserleriyle dogrudan etkilesim kurma ve mekénsal atmosferi hissetme imkani
saglarken, sanal sergilemeler bu unsurlari tam anlamiyla sunamamaktadir. Eserlerin maddesel dokusunun
kaybolmasi, mekan algisinin sanal ortama tam olarak aktarilamamasi ve izleyicinin dijital ortamda dikkat
daginiklig1 yasamasi, sanal sergilerin karsilastig1 temel zorluklar arasindadir. Bununla birlikte, artirilmis gergeklik
(AR) ve sanal gergeklik (VR) teknolojilerinin geligsimi, bu dezavantajlar1 en aza indirerek sanal sergi deneyimini

daha kapsayici hale getirmeyi vaat etmektedir.

Bu calisma, web tabanli sergileme bigimlerinin sanat diinyasindaki roliinii inceleyerek, bu yontemlerin sundugu
olanaklar1 ve karsilagtigi zorluklar1 degerlendirmistir. Yapilan analizler, sanal sergilerin giderek daha fazla
benimsenmekte oldugunu ve sanat izleyicisi ile sanatcilar arasindaki etkilesimi yeni bir boyuta tasidigini ortaya

koymaktadir. Ozellikle sosyal medya platformlarinin ve interaktif sergileme araglarinin yayginlagmasi, sanat
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eserlerinin daha genis bir kitleye ulagmasini ve izleyici ile sanatgi arasindaki iletisimin giiglenmesini

saglamaktadir.

Gelecekte, sanal sergilerin daha genis kitlelere ulasmasi ve etkilesim bicimlerinin daha da gesitlenmesi
beklenmektedir. Yapay zeka destekli sergileme yontemleri, izleyicinin kisisel tercihlerini analiz ederek ona 6zel
sanat deneyimleri sunabilirken, sanal mizeler ve dijital sanat galerileri daha fazla izleyiciye hitap edebilir. Bu
baglamda, sanatgilar ve kiiratorler, dijital sergileme yontemlerine yonelik yenilik¢i yaklasimlar gelistirmeli ve

sanal ortamin sundugu olanaklari en etkili sekilde kullanmalidir.

Sonug olarak, web ortaminda sergileme bigimleri, sanatin dijital doniisiim siirecinde dnemli bir yer edinmistir. Bu
stirecte sanatgilar, kiiratorler ve sanat kurumlari, dijital teknolojilerin sagladigi imkanlardan yararlanarak sanati
daha erisilebilir, kapsayici ve interaktif bir hale getirmektedir. Sanal sergilemenin gelecegi, teknolojik yeniliklerle
sekillenecek olup, bu alanda yapilacak calismalar sanatin sunumu, erisimi ve algilanist konusunda yeni

perspektifler kazandiracaktir.
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